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- Livro mostra como o gamification pode ser usado para soluções de
aprendizagem engajadoras

- Voltado a profissionais das áreas de treinamento que desejam se aprofundar no
tema e colocá-lo em prática.

- Autora se dedica à pesquisa de novas metodologias instrucionais e atua
desenvolvendo soluções de aprendizagem engajadoras.

No livro Gamification – Como criar experiências de aprendizagem engajadoras.
Um guia completo: do conceito à prática (DVS Editora), a autora Flora Alves
mostra como profissionais que trabalham com ensino e instrução podem utilizar
elementos dos games para potencializar resultados. Para isso, ela esmiúça o
conceito, cita exemplos reais e mostra como e quando colocar o gamification em
prática.

Apesar de estar em voga, especialmente quando relacionado aos diversos tipos de
ensino, há ainda pouco material publicado sobre o uso do gamification, o que
pode gerar uma série de equívocos. Um deles é a ideia de que gamification seja o
mesmo que o simples uso de games para treinamentos.

Para encerrar essa dúvida, Flora Alves faz todas as diferenciações necessárias e
mostra que o gamification pode gerar uma experiência muito mais profunda e
engajadora, sempre voltada a um propósito maior, de ensinar e solucionar
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problemas. Os games são jogados pela diversão, uma ação gamificada reconhece
esse poder e o traz para o mundo real, tornando um treinamento, por exemplo,
mais divertido e envolvente.

Desse modo, o gamification - como foi abordado neste livro - torna-se uma
ferramenta vital para designers instrucionais, profissionais envolvidos com
treinamento, professores, gestores que desejam transmitir conhecimento para
aumentar o desempenho de seus colaboradores, e para todos que, em algum
momento, interessaram-se por educação e programas de treinamento.
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No livro Gamification – Como criar experiências de aprendizagem engajadoras. Um guia completo: do
conceito à prática (DVS Editora), a autora Flora Alves mostra como profissionais que trabalham com ensino
e instrução podem utilizar elementos dos games para potencializar resultados. Para isso, ela esmiúça o
conceito, cita exemplos reais e mostra como e quando colocar o gamification em prática.

Apesar de estar em voga, especialmente quando relacionado aos diversos tipos de ensino, há ainda pouco
material publicado sobre o uso do gamification, o que pode gerar uma série de equívocos. Um deles é a ideia
de que gamification seja o mesmo que o simples uso de games para treinamentos.

Para encerrar essa dúvida, Flora Alves faz todas as diferenciações necessárias e mostra que o gamification
pode gerar uma experiência muito mais profunda e engajadora, sempre voltada a um propósito maior, de
ensinar e solucionar problemas. Os games são jogados pela diversão, uma ação gamificada reconhece esse
poder e o traz para o mundo real, tornando um treinamento, por exemplo, mais divertido e envolvente.

Desse modo, o gamification - como foi abordado neste livro - torna-se uma ferramenta vital para designers
instrucionais, profissionais envolvidos com treinamento, professores, gestores que desejam transmitir
conhecimento para aumentar o desempenho de seus colaboradores, e para todos que, em algum momento,
interessaram-se por educação e programas de treinamento.
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From reader reviews:

Frank Ouellette:

In this 21st one hundred year, people become competitive in most way. By being competitive right now,
people have do something to make these people survives, being in the middle of the particular crowded place
and notice simply by surrounding. One thing that at times many people have underestimated the idea for a
while is reading. That's why, by reading a reserve your ability to survive enhance then having chance to
remain than other is high. For you who want to start reading a new book, we give you this particular
Gamification: Como criar experiências de aprendizagem engajadoras (Portuguese Edition) book as basic and
daily reading e-book. Why, because this book is greater than just a book.

Houston Boynton:

Nowadays reading books be than want or need but also become a life style. This reading habit give you lot of
advantages. Advantages you got of course the knowledge the particular information inside the book in which
improve your knowledge and information. The details you get based on what kind of book you read, if you
want send more knowledge just go with education books but if you want experience happy read one with
theme for entertaining for instance comic or novel. Typically the Gamification: Como criar experiências de
aprendizagem engajadoras (Portuguese Edition) is kind of publication which is giving the reader erratic
experience.

Nancy Leto:

Spent a free a chance to be fun activity to complete! A lot of people spent their leisure time with their family,
or their friends. Usually they carrying out activity like watching television, gonna beach, or picnic inside the
park. They actually doing same thing every week. Do you feel it? Would you like to something different to
fill your personal free time/ holiday? Could be reading a book may be option to fill your free time/ holiday.
The first thing that you ask may be what kinds of e-book that you should read. If you want to try out look for
book, may be the book untitled Gamification: Como criar experiências de aprendizagem engajadoras
(Portuguese Edition) can be fine book to read. May be it could be best activity to you.

Cassandra Rosas:

Are you kind of active person, only have 10 as well as 15 minute in your morning to upgrading your mind
skill or thinking skill possibly analytical thinking? Then you are experiencing problem with the book than
can satisfy your limited time to read it because this time you only find guide that need more time to be read.



Gamification: Como criar experiências de aprendizagem engajadoras (Portuguese Edition) can be your
answer as it can be read by a person who have those short time problems.
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